B EHETLF

fur die Durchfihrung eines Orientierunsglaufes / Masterschaft

1. Allgemeines;
Welcher BEWErD: ......cooiiiiiiie e
VeranstaltungSdatUm: ...........ueeeeieeee e e e e s sesssenienieeereeeeeesnnenns
AURITAGGEDET: ..t

Erste Einteilung:

s WKL e
N = - 1] 1= To = SRR
N I B A o] 1 (0] 1SS

Wettlaufordnung bereitlegen ev. berichtigen

Alle Unterlagen, div. Anschreiben und Antworten hieu, sowie AV sind zu sammeln und bilden ab sofort
mit der Wettlaufordnung die

=== Wettkampfunterlagen ===




1, Erste Tatigkeiten:

a)

Gelande festlegen:

b) Karten sicherstellen:

d)

Wenn neu:
Wer KartenzeiChner: .......cooooveeeiiveieeeieeeeeeeeen,
Wann fertig: ...

Erster AUSArUCK: ........vvviiiiiiiiiiee e e
Wenn alt:

Welche Karte: .....ooiiieeiiieiieeeeeeeet e

Bei wem bestellen/ abholen: ...............v e ceieeeeee e

Bahnenaufdruck festlegen

- mittels Postendruckgerat / organisieren ..............ccccvvvveeeeeeeeenn.

- mit Computer, welches Geréat, Drucker oder Plotter
drucken lassen (ESIL 0. &.)....ovvviiiiie i e e vene e

bis wann Vorlage...................................... biS wann Anzahl

Erste Erkundung — Festlegung von:
Treffpunkt

Wettkampfzentrum/EDV Auswertung
Start

Ziel

Parkplatze

Duschen

wWC

Gasthaus/Kantine

Genehmigung einholen bzw. Verstéandigung:
Gemeinde:

Grundstuckeigentimer:

Forst / Gutsverwaltung:



Jagdpéachter/Jagdgenossenschaft (0]
Gasthaus/Kantine O

e) Wer wird als Ehrenschutz eingeladen

Wer fihrt Einladungen durch ...,
f) Personal im Groben festlegen : ......coii i
g) Datum und erste Besprechung verstandigen .................... .o
Welcher Computer fir Erstellung Unterlagen. . . oooevveveeeeeeeeeeeeennnn.
i) Preise und Urkunden festlegen und sicherstellen

Es erhalten:

Urkunden erstellt: ..........ooooiiiiiiiiimmmeeee e
Preise organiSiert: ...
Bestellen und abholen bzw. erstellen
Sl Stationen (wenn nicht geniigend Eigene)
Kontrollkarten /RES SI Card.......... wooveicreeecveeee e

KIarsiChtUHEN ..o e e e

SEAMNUMIMEIN ..oiiiiiiiiiiii e
Start/ZieltranSParente..........oooi it ceeceeee e
WerbetranSparente.........ccouviiiiiiiiieeree e
LautspreCheranlage........uuveeeeeiiiiiccccceee e e e e e e e e
Erste Hilfe (RK)..uuiiiiiieiiieiiiiiieeiee st eeee e e e e e s snnevneen e e e e e e e e e s ennnnnes
INFO @N EINWORNET .....ciiiiiiiii it
Info fiir UDernachtung............cccueoveeuoommmmee et
Sonst. Werbematerial...........cooveveiers e
2. Ausschreibung

(LMS 4 Wochen, Osterr. MS und AUSTRIA Cup OStMS/OMS6 Wochen vorher ins Internet)



LT 65] (<] 11T o

[0 011 0] 1= PP PPR
Kopieren/drucken..........cccouiviieeee i seeeeeeeeeeee e

VEISENAEBN. ...ttt e e

Ausschreibung ins INternet ... ..o
Planung der Bahnen und div. Erfordernisse hiezu etsllen, erste Kontrolle
Bahnen auf Karte/Computer entwerfen

Gesamtpostennetz 0]

Gesamtpostenbeschreibung
(in Symbole und Schrift)

Koordinatenliste 0]
Bahnendiagramm @)

Erste Uberpriifung der Bahnen auf Karte/Computecidur

TD/KONIOHE BM: i e e O
Durchgefihrt am.........ccccccceeviiiiiiiiiiceens (0]
Absprache mit WKL O

3. Vormarkierung

Material fir Vormarkierung vorbereiten
(Bander, ev. Pflocke, Klammermaschine, Res. Klamiystifte,
Gesamtpostennetz, Gesamtpostenbeschreibung)

Vormarkierung der Postenstandorte am .......cccccccvvvveeeerennnnn. (0]
Ev. gleichzeitig Info an Einwohner @)
Berichtigung aller Unterlagen aufgrund Anderungen 0]

Kontrolle der Vormarkierung am ............ooeeeeeeeeeeeeieiciinnene. @)

4. Weitere Vorbereitungen Bahnen:

Postenmaterial vorbereiten

- Postenschirme

- Postenstander

- Codierung

- Hinweistafeln — Entfernen (@]
Einzelpostenbeschreibungen
Musterkontrollkarten fiir Res. Felder

Postenanlaufiibersicht (0]

S| Stationen



5. Weiter sonstige Vorbereitungen bzw. BestellungenSicherstellungen:

Spezielle StOPUNIEN.........oooiiiiiiii e
Autom. Startgeber(PipSer!).........ooo e
SeSSel, TISChE....ooiiiiii e
GEUTANK. ...oe ettt et
Blankobestatigungen .......ccccuvveiveiiiee s commmmreee e e
Liste mit Postencode (RESEIVE) .......cooiviiiiiiiiiiii e
Tafel (FlipChart) flr WKZ ...

Sackchen fur

1 x Startunterlagen
- 1 xabgenommene Karten........cccccvveeeeesvceemeeisssiiiieeeeeeee e

Becher, Schopfer, Gefal3e flir Getrank....... e eeeeeeeeeseiinnnnns
Kleinmaterial

- Schreibzeug

- Klarsichthillen

- Klebeetiketten

- Schreibpapier

11| 01T 5] 1)1 =PSRRI
Bei Nacht OL zusatzlich (wenn erforderlich):

- Stromaggregat

- Verlangerungskabeln

- Lampen

- Lampen mit Batterie

- Batterien hiezu

- Taschenlampen

- Batterien hiezu
Erstellen der Letztempfangerlisten

6. Personal:

Personal endgliltig festlegen, Verstandigung &knsonen,
Verstandigung aller Gber Ort und Zeit der Wettkaoesprechung
(max. 14 Tage vorher je nach Wettkampf)

Bei Besprechung Festlegung der Postensetzer !




Diese Tatigkeiten sollten bis Nennungsschlul3 abgédassen sein.

Nach Nennungsschluf3:

( ev. papierene Nennungen sammeln ,
nach ganzlichen Nennungsschuss vom ,ANNE" Uibertrgge

- Startliste gesamt

- Vereinsliste

- Kategorieliste

- Vereinsliste

- Namensliste alphabetisch

- Liste flir Nachnennungen (Vakantliste)

- Zahlungsbestatigungen (2 fach)

- Zahlungsliste

- Kontrollkarten (entfallt bei Sport Indent)

- Wettkampfinfo erstellen, kontrollieren, kopser
- Einzelpostenbeschreibungen kopieren / zusdenei
- Startliste ins Internet

ooo
00O o

o
(ONe) o

- Vorbereiten der Startunterlagen fir Vereine in $hek
(Kontrollkarte, Vereinsliste, Gesamtstartliste, Wampfinfo, Startnummern,
Postenbeschreibungen, Werbematerial) @)

(Fur Schulmeisterschaften ev. Auszahlungslister3@% Bahnfahrt vorbereiten)

- Bahnenaufdruck

- Gedruckte Karten kontrollieren

- Je nach Wettkampf und zu erwarteten Wetter in kdatslllen (zukleben oder verschweifl3en)
- in Ordner nach Kategorie

Sonstiges:

Abholung von
- Lautsprecheranlage
- Spez. Stopuhr
- Pipserl
- Getrank
- Abfahrt festlegen
- FlipCharttafel vorbereiten

Einen Tag vor Wettkampf:

- Posten setzen
- Aufbau WKZ, Start, Ziel Info, Lautsprecheranlage,
Markierung zum Treffpunkt (je nach Wettkampf
und Zeit der Veranstaltung)

Am Wettkampftag gem. den Behelfen fiir die einzeln&deams.



Nach Wettkampf:

- Ergebnisliste erstellen

- Ergebnis ins Internet

- Ergebnisliste an Landesverband, OFOL Zeitung, Aa§tup Wertung
fur HSV zusatzlich an: OHSV HSLV

- an Sponsoren alle Unterlagen mit Musterkarten sende

- Wettkampfbericht erstellen und mit alle gefordertirierlagen an OFOL
und an Landesverband

- Wettkampfunterlagen mit allen Listen ergénzen,
Vorschlag: Mindestens 6 Monate max. 3 Jahre aufnebe



DURCHFUHRUNGSBEHELF

WETTKAMPFZENTRUM/AUSWERTUNG

WttKaMT: .ot
VeranstaltungsSdatum: ............iiiiieoo e e

Pers. Einteilung:

CRET

1) XY SN

Ausgabe der Unterlagen: .........ooooiiiiiiiccceeen

NaCHNENNUNG: oo

KASSIBI: .. et

VIP BeITEUET: ..o e e

Betreuer / Fernsehen — Rundfunk: ...,

Einweisung ROtES KIEUZ: ........uuuiiiiiii e
ParkplatZEINWEISEI: ......ooeeiiiiiiiiie e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeesesannnnes
ZeitaUuSWeErtuUNg / AUSIESEIN: .......iiii i ettt
Kontrollkartenauswertung / bei Sport Indent Lawddan:

[ P2 T [T = o | ] (= PP PP PP

Lautsprecheranlage/Sprecher + Gehilfe...... oo

GBI | RS et e e e e e e e e e e e e e e e enaannas
Bei Zwischenzeitnehmung:
AUufNahme Zeit / AUSIECHRNEN: ...

HEANGEIaNGlISIE: ... e e e e e e e



Gerat:

Hinweistafeln “WKZ”, “Ausgabe WettkampfunterlagerfiNachnennung”
,Uumnennung“, ,Parkplatz”
FlipCharttafel + Stifte
Wettkampfunterlagen der Vereine
Zahlungsbestatigungen
Blankobestéatigungen
Nachnennliste
Handkasse, Wechselgeld
Vereinsstempel, Stempelkissen
Wettkampfunterlagen
Urkunden, Preise
Vorbreitete Computer, Drucker + notwendige Disketbder CD
Verteilerstecker oder Trommel, Verlangerungskaljelange je nach Bedarf)
Stromagr. + ResTreibstoff (wenn erforderlich)
Absperrstangen + Absperrbander
Lautsprecheranlage
Transparente
Res S| Stationen
Ev. Handy, Funk- oder Fernsprechgerat bei Zwiscbiénz
Kistchen mit:
- 1 Schreibunterlage
- 1 Notizblock
- 3 Kugelschreiber / Filzstifte rot
- 4 Kugelschreiber / Filzstifte schwarz / blau
- 2 Bleistifte
- 1 Bleistiftspitzer
- 1 Schere
- 2 Klammermaschinen + ResKlammern
- Kistchen mit Trennblatter fur K.K.(wenn nicht Sgdent)
- Musterkontrollkarten
- Schreibpapier fur Drucker
- Schnur fur Schnellauswertung
- Aufhanger oder 30 Stk Klarsichthiillen A 4 flohaellauswertung
- Reserveteile fur OL Posten

Bei Labestelle / Zwischenzeit:
- Handy, Funk oder Fernsprechgerét
- Tafeln fir Hangerangliste
- Schreibzeug, Zielprotokoll
- Klammermaschine + Res Klammern
- Schnur
- Schere
- Stangen
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Aufgaben:

- Anbringen der Hinweistafeln

- Aufbau des WKZ

- Aufstellen aller Hinweistafeln

- Aufstellen der FlipChartTafel, neueste Informatentragen
- Ausgabe der Unterlagen

- Kassieren der Nenngebihren

- Nach- und Umnennungen / Kassieren

- Startliste andern gem. Nach bzw. Umnennungen (@getr aller Daten in Comp,)
- wenn Zeit ev. neue Startliste drucken — flr Start)

- Zeitauswertung

- Vorbereiten Hangerangliste

- Auszahlung des Wettkampfpersonals laut Letztemediste
- Aufbau ,Auslesen” mit allen Geraten

Bei Zwischenzeit
- Entgegennahme der Zeit, Ausrechnen, Hangerangliste

Wahrend des Wettkampfes:

- Auslesen der Si Card

- Richtigstellung bei fehlenden Posten u. s. w.

- Ausdruck der Zeiten fur Laufer

- Ausdruck fur Hangerangliste (je nach Wettkampf esit@ 30 Min)
- Ausdruck der ersten 3 fur Urkunden

- Ausdruck der Urkunden

Nach Wettkampfende:

- Abbau des WKZ

- Abbau Lautsprecheranlage

- Wegraumen aller Hinweistafeln
- Verpacken aller Unterlagen

- Geld verwahren
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Durchfidhrungsbehelf

START

WettKampf: ...
Veranstaltungsdatum: .............coooivvees e e eeeeeeeeeennnnnnns

Pers. Einteilung:

CNET . e

Aufruf / Klappscheibe: ...,
Kontrolle / Fihren Startprotokolle: .........ccoeeeeiiiiiiiniieeeeiii,

Bei Verwendung von K.K. markieren derselben

Ansonsten Loschen/Priufen Gberwachen: .......cceeoviiiiiiiiiiieee e
Y= L (U] o= 4 11V7= T 11 o P
Karten vorbereiten / AUSQADE: ..............ommmeveeniiiisie e e e e e eeeeeee e enaaaneees
Kontrolle SPAtStarter : .............eueeccmmmeeeeeeeeeeiiiinnne e e e e e e e e e eees
GeNIITEIRES: ..o

Gerat:

Hinweistafeln ,Zum Start®, Start",

- ,Ubersicht Reihenfolge der Karten*

- Halterungen fir Sl Stationen

- Sl Boxen ,Loschen®, ,Prufen®, ev. ,Start” je 2 San aber je 3 Stationen (Res)
- Stangen + Absperrbander

- Fahnchen oder Krepppapier

- Stangen, Pflocke, Abspannseile fur StarttranspanediWerbetransparente
- Stangen fur Absperrung

- Erforderliche Partyzelte

- 1 Hammer

- Schraubenzieher

- Aktenablagen fur Karteausgabe, Anzahl je nach VietfK

- Tafeln fur Startlisten aufhdngen

- Kat. Tafeln

- 2 Schreibunterlagen

- 20 Klarsichthillen A 4 fir Aushang

- 1 Notizblock

- Startzeitgeber (Pipserl)

- Musterkarten

-Kistchen mit
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- 2 Kugelschreiber/Filzstifte rot

- 2 Kugelschreiber/Filzstifte blau/schwarz
- 2 Bleistifte

- 1 Bleistiftspitzer

- 1 Radierer

- 1 Entklammerer

- 1 Schere

- 1 Klammermaschine + Res. Klammern
- 2 Stoppuhren

- Zangen fur Kontrollmarkierung (wenn Kontrollkame
- Alle Wettkampfkarten

- Startlisten fur Aushang (Kategorie)

- Starterstartlisten (3 x), Res Sl Card

Aufgabe:
Vor dem Start:

Aufbau des Startplatzes
(Klappscheibe, Starttransparente, Werbetranspdusént,Pipserl,
Kartenausgabeboxen)

Hinweistafeln und Markierungen anbringen
(WKZ - Start),

Hinweistafeln fur Kartenentnahme,

Musterkarten anbringen

Startliste fuhren

ev. letzte Info bei Startliste schreiben

Uhren vorbereiten

Pipserl vorbereiten

Wahrend des Wettkampfes:

Pipserl und Uhren starten (Uhrzeit abchecken
bei unklarer Uhrzeit eher etwas spéater als zu frih)
Klapptafel betatigen (wenn vorhanden)
Startzeit aufrufen
Nicht erschiene Laufer mit Startnummer, wenn nosmer nicht vorhanden
nochmals namentlich aufrufen
Léschen, Prifen Gberwachen
fuhren der Startliste (gestartete/nicht gestariteptartprotokoll
Nachnennungen eintragen
Spatstarter im eigenen Gang einweisen, Startlist8@atstarter vermerken
Kartenentnahme Uberwachen - vorbreiten

Nach dem Start: (etwa 15 min nach letztem Starter)

Start abbauen

Startliste sowie Lésch und Prifboxen sofort zurwersung

Alle Tafeln und Markierungen abbauen

Zum WKZ einrticken und beim WKL zurtickmelden (Vorkomisse !)

Nicht ausgegebene Karten zur ,Kummerecke* zwecksgabe

Nach einer Pause beginnen mit Vorbereitung deregégung (ca. 1 Std vorher)
(Tische, Preise, Urkunden, ev. Umbau der Lautsgrecttage)
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Durchfidhrungsbehelf

Z | EL

Wettkampf: ..o
Veranstaltungsdatum: ...........ooovvvviiiiiiiiiiiii e eeeee e

Pers. Einteilung:

CNET e

Uberwachung Ziel / Stempeln Einweisung zum AUSIESEN...........ccvevvveeeeeiieeereeeee e
Zeitnehmung und Zielprotokoll bei SI Notzeithehmung...............cccoooveivciccieeeeen.

Abnahme Kontrollkarte (wenn vorhanden): .....cccccecoeeeiiie e eeeeceeeece e

Abnahme Startnummer (wWenn NOtWEeNdiQ): ......cueemmmrerrrreiriiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeiennns

Transport der Unterlagen (Zielprotokoll und Streitker Zielstoppuhr zu Auswertung
oder sonstiges):

GetrAnKeauSgabe: .......oooo i ceeeemm e
GEehIIfEN/RES: ..
Gerat:

- Hinweistafeln ,ZIEL"

- Absperrstangen, Absperrbander, Fahnchen
- Halterungen fur SlI, ,ZIEL" SI Boxen 3 x

- 2 Schreibunteralgen

- Stoppuhr mit Drucker

- 2 Startlisten(1 x f. Ziel, 1 x Res)

- Ziel- und Werbetransparente,

- Stangen, Abspannseile, Pflécke, Seile

- 1 Hammer

- Zielprotokolle (vornummeriert)

- 1 Notizblock

- letzten Posten (,100“ oder ,99)

- Sackchen pro gestarteten Verein fur Abgabe Karten
- Getrankekanister

- Schopfer
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- Becher

- Basis fur Getrank

- Tische, Hocker

- Mullsacke

- Putzlappen

- Tasche fir Unterlagentransport

- Kistchen mit:

- 1 Klammermaschine + Res. Klammern
- 2 Folienstifte permanent rot

- 2 Kugelschreiber/Filzstifte blau/schwarz
- 2 Kugelschreiber rot

- 2 Bleistifte

- 1 Bleistiftspitzer

- 1 Radierer

- 1 Schere

- 1 Entklammerer

Aufgabe:

Vor dem Wettkampf:

- Aufbau des Zieles gem. Einweisung
(letzter Posten — Ziel, Einlaufschlauch, S| Zbnhahmezone,)
- Getrankeausgabe
- Notzeitnehmung,
- Werbetransparente (als Absperrungen !)
- Hinweistafeln (WKZ — ZIEL + Markierung)
- Einweisung Aufstellung ,Erste Hilfe
- Einweisung ev. Absperrposten

Wahrend Wettkampf:

- Ziel auslesen

- Fdhren Zielprotokoll Notzeithehmung

- Abnahme aller Unterlagen Karte, Startnummer,
Karte bis zur angegebenen Zeit in Sackchen, nadediZeit darf
Laufer die Karte mitnehmen)

- Getrdnkeausgabe

- bei Proteste oder Kritiken — Verweis an WKL oder/Kbntrolle

Nach Wettkampf:

- wenn etwa 5 — 10 Laufer fehlen, kann mit dem Abtb@uWerbetransparente
begonnen werden.

- Bleiben missen:

- Letzter Posten

- Markierung letzter Posten — Ziel,

- Absperrungen

- Zeitnehmung und Zielprotokoll
Abbau der gesamten Anlage erst dann, wenn klada& alle Laufer im Ziel waren.
Absprache mit Chef der Auswertung.
Anschliel3end beim WKL zurickmelden.
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Kontrollposten:
Gerat:

- Absperrband (wenn erforderlich)
- Posten bzw. S| Station (wenn erforderlich)
- Kategorielisten
- Schreibmaterial
- wenn vorgesehen Karten + PoBeSchr fur Kartenwechsel
Klammermaschine + Res Klammern, Handy flr Zwiscleén
- Getrankekanister, Becher
- Ev. Zelt

Vor dem Wettkampf:

Aufbau des Postens

Absperrung (bei Mannschaft OL)

Getranke bereitstellen (soweit erforderlich = Labks)
Listen bereithalten

Wahrend des Wettkampfes:

- Achten das eingetroffene Laufer in der Absperrulegben (bei MannschaftOL),
- nicht den fehlenden Laufer rufen bzw. zurufen, alldiufer innerhalb der
Absperrung

- Zeit eintragen wenn sie stempeln

- Getréanke bereithalten

- wenn Erste Hilfe WKZ verstandigen

- wenn vorgesehen Zwischenzeiten durchgeben

- wenn Kartenwechsel vorgesehen, Ausgabe der KarteBeSchr
Klammermaschine bereithalten

Nach dem Wettkampf:

- wenn laut Liste alle beim KoPo waren noch etwagewabzw. WKZ fragen
ob noch welche fehlen

- Abbau der Ansperrung

- Gesamtes Gerat fur Transport bereitlegen oder Agp@rtieren
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Postensetzer:

G e

Material: - Karten — Gesamtkarten (unter Vershluss halten)
Postenstangen, - Schirme, S| Stationen
Westen fur Sl Stationen

Aufgabe:

- Postenstangen und Postenschirme (letztere ohne Bumhgem. Aufteilung
auflegen und verteilen

- Postenaufteilung entweder gem. Einteilung odersselofteilen (Chef )

- Aufteilung Fahrzeug

- Posten nur dann setzen wenn Pflock vorhanden, wehhvorhanden
bei den vermutlichen Ort setzen und anschl. Balemlbgw. TD/Kontrolle
melden, Kontrolle

- Sl Stationen nach Einstellung setzen, mittel SdGesten

- bei Doppelveranstaltung erkunden der Vormarkiemeg nachsten Laufes
beim Postensetzen des ersten Laufes, diese Postdarmgesamt also mit
S| Station gesetzt,

- Einsammeln gem. Auftrag WKL oder BL, auch Vormarkigg mithehmen



